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oyunlari ile giinimuzdeki ¢cocuk oyunlarina
iliskin gorusleri

us Alparslan Universitesi, Mus, 49200, Tiirkiye

he play is an important area in developing sense and emotions which including volunteerism, revealed in freedom,
supporting all developmental areas of the individual, discovering abilities, remodelling the social life The play is an basic need
for individuals and exists in different ways in all of ages and developmental periods. So it's a curiosity point that which games
have been played by two different generations, children and their grandfathers. The purpose of the study is to explore views
of grandfathers about games played by today’s children and their childhood games. Research was conducted in
phenomenology model as a qualitative research. In the context of snowball sampling, the interviews have made with 15
grandfathers who lives in street of Kale, Mus. The semi-structured interview technique was used to collect data which
analysed by descriptive analysis technique. Research results show that games have become different when compared today
and past. It is seen that prominent sense was to therness in grandfathers’ games and they were creating own toys with
natural materials. Research finding that today’s children games are individual and inactive games, children prefer technology
based games and don’t communicate with peers was observed by grandfather.

Keywords: Play, child, children games, traditional games, change of play in time.

Oyun, gondillilik iceren dzglrce ortaya konan, mutluluk veren ve gelisimsel olarak bireyin tim gelisim alanlarini destekleyen,
yetenekleri ortaya ¢ikaran, sosyal yasami modelleyen, duyularin ve duygularin gelismesinde énemli bir etkinlik alanidir. Oyun,
birey icin temel bir ihtiya¢ olarak kendini gostermekte, her yasta ve her donemde varligini farkh sekillerde de olsa devam
ettirmektedir. Dolayisiyla iki farkli kusak tarafindan oynanan oyunlarin neler oldugu merak konusudur. Bu ¢alismanin amac,
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biyiikbabalarin kendi cocukluklarinda oynanan oyunlar ile giiniimizdeki ¢ocuk oyunlari hakkindaki gorislerini belirlemektir.
Arastirma nitel ydntemlerden olgu bilim deseninde yapilmistir. Bu baglamda, kartopu &rneklem yontemiyle Mus ili Kale
Mahallesinde ikamet eden 15 biylkbaba ile gorisme yapiimistir. Calismada arastirmaci tarafindan hazirlanmis olan yari
yapilandiriimis gérisme formu kullanismis ve yari yapilandiriimis gérisme teknigi kullanilarak veriler elde edilmistir. Elde
edilen veriler betimsel analiz yontemiyle analiz edilmistir. Arastirma sonucunda biiyiikbabalarin kendi ¢ocukluklarinda
oynanan oyunlar ile ginimiiz gocuklarinin oynadiklari oyunlarin farklhlastigi gortlmustir. Biytikbabalarin gocukluklarinda
birlikteligin dne ¢ikti§i, dogal malzemelerle kendi oyun araglarini yaparak oynadiklari oyunlar én planda oldu§u bulunmustur.
Gunumiiz ¢ocuklarinin oynadiklari oyunlarin ise bireysel ve pasif oldudu, iletisim kurmadiklari ve teknoloji adirlikli oyunlari
tercih ettikleri buyiikbabalar tarafindan gdzlemlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, gocuk, ¢ocuk oyunlari, geleneksel oyunlar, oyundaki degisim.

Oyun hayatin her alaninda farkl sekillerde de olsa her yas grubunda kendini gosterirken gocuklarin hayatinda
¢ok daha 6nemli bir yer tutmaktadir. Oyunlar, ¢ocuklarin bilissel, sosyal, dil ve duygusal gelisim 6zelliklerini
desteklerken ayni zamanda ¢ocugu tanimada ve anlamada yardimci olmaktadir.

Oyunla ilgili olarak pek ¢ok arastirmaci bu konuda derinlemesine inceleme gergeklestirmis, farkli ve birbirini
tamamlayan tanimlar ortaya koymuslardir. Piaget, temelde ¢evreye uyum siireci olarak ele aldigi bilissel gelisim
kuraminda, cocuklar igin oyunun 6zimleme yapmay! kolaylastirdigini savunmaktadir. Cocuk, oyunlarinda
tekrarlama yoluyla mevcut becerilerini gelistirmekte ve ¢ocukta oyun yoluyla egemenlik duygusu olusmaktadir.
Vygotsky de, oyunun ¢ocuktaki gelisimin duygusal ve bilissel yonlerini birlestirdigini, mis gibi oyunlar ile dussel
durumdaki etkinlik araciligiyla ¢ocugu halihazir durumun baskilarindan kurtardigini dile getirmektedir. Isaacs ise,
oyunun ¢ocudun isi oldugunu, duygusal alandaki yararlari ile fiziksel, toplumsal ve bilissel yararlarini
birlestirdigini ortaya koymaktadir (Bee & Boyd, 2009; Berk, 2013; Pilten & Pilten, 2013). Montessori ve Frobel,
oyunu bir yetisikinin denetiminde kendi girisimiyle etkinlikte bulunmasi olarak tanimlamaktadir. Ancak oyunlarda
sosyo-dramatik oyunlari degil, oyun malzemeleriyle yapilan insa oyunlarinin 6nemli oldugu yaklasimini
savunmuslardir (Onur & Guney, 2004). Cocuk oyuna kolayca dahil olabilmeli ve bunun i¢in dogal ortamin zengin
uyarici roll oldugu unutulmamalidir. (Sherwood, 2009). Bu goruslerden hareketle oyunun ¢ocugun dinyasi
oldugunu ve yasamini kolaylastirici etkiye sahip oldugu soylenebilmektedir. Oyun, bu gelisimsel faydalarinin
disinda ayni zamanda oyun icinde kendini gosteren kultirel 6zellikleri, toplumsal kimlik &zelliklerini ve bagllik
durumlarina iliskin bilgileri ortaya ¢ikarmaktadir (Onur ve dig., 2004). Cocuklarin kendinen yasya buyiik olanlarla
ya da yetiskinlerle olan oyunlari, ¢ocuklarin oyunlari 6grenmelerini ve siirdirmelerini saglamaktadir. Oyunlarla
bir anlamda kilturel aktarim gerceklesmektedir. (Onur & Giiney, 2004; Artan & dig., 2014).

Oyunu canli tutmak ve oyuna gereken degeri vermek, gelisimsel olarak ¢ocugun dogal yoldan gézlenmesi ve
destek olma agisindan gereklidir (Yavuzer, 2003). Toplumdaki bireylerin oyunlarla ilgili agiklamalari, oynadiklari
oyunlarin niteli§ini ve oyunun degerini koruyup korumadidina iliskin énemli ipuclarini ortaya c¢ikarmaktadir
(Artan & dig., 2014). Bundan hareketle bu arastirma yoluyla iki kusak dncesinden simdiki zamana Tirk kiltura
yapisinda ¢ocuk oyunlarinda gorilen degisimi buyiikbabalarin kendi zamanlarinda oynadiklari oyunlar ile
ginimiz ¢ocuk oyunlarina iliskin gérisleri ortaya ¢ikarmak amaclanmustir.

Arastirma, nitel arastirma yontemlerinden olgu bilim deseninde yapilmistir. Ylizeysel anlamda bilinen ve tam
olarak kavranilmayan olgularin arastirilmasi igin olgu bilim deseni tercih edilmektedir. Yani timiyle uzaginda
olmadi§imiz ancak tim hatlari ile anlamaya calisilan durumlari arastirmak icin uygun bir zemin olusturmaktadir.
S0z konusu durumlar icin veri kaynagi olarak arastirmada odaklanilan grup ya da kisiler bu olgularin iginde ve
onu aktarabilecek yapida olabilenlerdir (Yildirnm & Simsek, 2008). Olgu bilim icin en ¢ok kullanilan tekniklerden
biri olan olan gorisme tekni§i arastirmada kullanilmistir. Gériisme ile arastirmaci, elde edilmek isteneni tim
hatlari ile ortaya ¢ikarmayi ya da durumla ilgili nemli ipuclari yakalama firsatini yakalamaktadir (Karasar, 2000).
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S6z konusu arastirma icin kartopu 6rneklem yontemiyle ulasilan, Mus ili Kale Mahallesinde ikamet eden 15
biylikbaba olusturmustur. Yari-yapilandirilmis gorisme teknigi ile veriler toplanmistir. Gériismenin basarili
olmasi 'i(;in on hazirlik yapiimig ve sorular gérisme oncesinde hazir hale getirilmistir (Kutluca, 2014). Gerekli
randgllular alinmis ve belirlenen giin ve saatlerde ¢alisma grubu ile bireysel olarak gorustiimistir. Elde edilen
verjll betimsel analiz ile temalar altinda toplanarak yorumlanmistir. Betimsel analizde kisilerin goruslerini
an vermek gerekmektedir (Yildirm & Simsek, 2008; Merriam, 2013). Calismada dogrudan alintilarla
r desteklenmistir.

Buyukbabalarin kendi oyunlari ile glinimizdeki ¢cocuk oyunlarina iliskin gérislerine iliskin bulgular asagida
verilmistir. Calisma grubunun demografik 6zelliklerine ilisikin bulgular asagida yer almaktadir.

Tablo 1. Calisma Grubu Demografik Ozelliklerinin Dagilimi

Degiskenler f %
Okuryazar 2 13,4
Egitim Durumu II.kokuI 6 40
Lise 7 46,6
55-59 yas 4 26,7
Yag 60-64 yas 6 40
65-70 yas 5 33,3
Ciftci 6 40
Meslek tiri Esnaf 3 20
Emekli memur 4 26,7
Serbest meslek 2 13,3
1-10 arasl 8 53,4
Torun sayisi 11-20 arasl 3 20
21 ve yukarisi 4 26,6

Tablo 1 incelendiginde calismaya katilan bllyukbabalarin % 26,7'sinin (n=4) 55-59 yas arasinda, % 33,3 ‘Unin
(n=5) 65-70 yas arasinda ve % 40'inin (n=6) 60-64 yas arasinda oldugu gériilmektedir. Biylkbabalarin % 40’inin
(n=6) ciftci, % 20’sinin esnaf, % 26,7’sinin (n=4) emekli memur ve % 13,3'Unilin (n=2) serbest meslege sahip
olduklari bulunmustur. Buytkbabalarin egitim durumlari incelendiginde % 46,6’sinin (n=7) lise mezunu, % 40’nin
(n=6) ilkokul ve % 13,4’Unun de okuryazar oldugu gorilmektedir. Buylkbabalarin sahip oldudu torun sayisina
bakildiginda % 53.4 ‘Gnun (n=8) 1 ile 10 arasinda toruna sahip oldugu, % 26,6’sinin (n=4) 21 ve Ustu torununun
oldugu ve %20’sinin (n=3) de 11-20 arasinda toruna sahip oldugu gorulmistir. Blyukbabalarin kendi
cocukluklarinda oynanan oyunlarin isimleri ve istatistiksel dagilimlari asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 2. Bilyiikbabalarin Cocukluklarinda Oynanan Oyunlar ve istatistiksel Dagilimi



Demir, E. (2016). Views of grandfathers about games played by today’s children and their childhood games International Journal of
Innovative Research in Education, 3(4), 167-173.

Oynanan Oyunlar f %
Saklambag 11 73,3
Celik Comak (Delur Agag) 9 60
Uzun Esek Oyunu 5 33,3
Tandir Basi Oyunu 3 20
Dabure Oyunu 2 13,3
Koér Sican oyunu 4 26,6
Bestas 8 53,3
Elim Elim Epenek 5 33,3
Kagos Oyunu 4 26,6
Bilye Oyunu 6 40
Diigme Oyunu 3 20
Deve Ciice 8 53,3
Mendil Kapmaca 1 6,6
Gulle 7 46,6
Hol 1 6,6
Yedi Kule (Tas dizme) 3 20
Mamiluz 2 13,3
Himhim 1 6,6
Kibrit oyunu 4 26,6
Yutmaca 1 6,6

Tablo 2 incelendiginde biyiikbabalarin ¢ocukluklarinda oynanan oyunlar incelendiginde; % 73,3 oraninda
(n=11) saklambag, % 60 oraninda (n=9) celik-comak, % 53,3 (n=8) bestas ve deve clice, % 46, 6 (n=7) gulle, %
40’inin (n=6) bilye, % 33,3 (n=5) elim elim epenek ve uzunesek, % 26,6 (n=4) kibrit oyunu, kor sican ve kagos, %
20 (n=3) diigme oyunu, tandir basi ve yedi kule, % 13,3 (n=2) dabure ve mamiluz, % 6,6 (n=1) mendil kapmaca,
hol, yutmaca ve himhim oyunlarinin oynandiyi saptanmistir. Tablodan hareketle biylkbabalarin kendi
zamanlarinda oynanan oyun sayisinin fazla oldugu ve oyun &zelliklerine bakildiginda birden fazla kisi sayisinin yer
aldigi ve acik havada oynanan oyunlar oldudu gorilmektedir. Oyunlar arasinda en fazla saklambag oyununun (%
73,3) oynandi§i goriilmektedir. Bu konuyla ilgili 5 ve 9 olarak numaralandirilan biiylikbabalarin gorusleri su
sekildedir:

“Bizim evimiz sokaklardir, gece yarilarina kadar mahalleler ¢ocuk sesleri ile ¢alkalanirdi. Sadece ¢ocuklar degil
biyiklerimiz de ge¢ saatlere kadar bagda bahgede, kapi 6nlerinde sohbete dururlardi.” (B-5)

“Sokaga ¢iktigimizda kim varsa oyununa katilirdik sayimiz az ise kapilari ¢calardik, oyun sonlarinda kazananlari
alkislar kaybedenler sarkilar soyler taklitler yapardi.” (B-9) Blyiikbabalarin ¢ocukluklarinda kendi oynadiklari
oyunlar ve istatistiksel dagilimina iliskin bulgular asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 3. Biyiikbabalarin Cocukluklarinda Oynadiklari Oyunlar ve istatistiksel Dagilimi

Oynadiklari Oyunlar f %

Celik Comak (Delur Agag) 11 73,3
Uzun Esek Oyunu 9 60

Yedi kule (Tas dizme) 5 33,3
Saklambag 13 86,6
Himhim 2 13,3
Gulle 4 26,6
Kibrit Oyunu 7 46,6

Tablo 3 incelendiginde, biytkbabalarin ¢ocukluklarinda kendi oynadiklari oyunlara bakildiginda; % 86,6
oraninda (n=13) saklamba¢, % 73,3 (n=11) oraninda Celik Comak (dellir agac), % 60 oraninda (n=9) Uzunesek
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oyunu, % 46,6 (n=7) oraninda kibrit oyunu, % 33,3 (n=5) oraninda yedi kule,% 26,6 (n=4) oraninda gulle ve % 13,3
(n=2) oraninda himhim oyununu oynadiklari géralmustur.

Tablodan 3'ten hareketle buytkbabalarin kendi ¢ocukluklarinda severek oynadiklari oyun sayisinin fazlaca
oldugu gorilirken, severek oynanan oyunlarin basinda, Saklambag (%86,6) ve Celik-Comak oyunu (% 73,3)
gelmektedir. Bilylikbabalarin ifadelerinden bazilari asagidaki sekildedir:

“Hava karardiginda meydanda toplanir, saklambaga baslardik. Ebeyi dyle bir sasirtirdik ki saklananlari bulmasi
epey vakit alirdi.”(B-3)

“Cocukken top oynamayi severdim.Oyle simdiki toplardan degil' Hayvan kilindan top yapiyorduk. Bide o topa
vurmak igin agaclarimiz vardi. O kildan yaptigimiz topu elimizden geldigince uzaga atmaya calisiyorduk. En uzaga
atan oyunu kazaniyordu.” (B-11)

“Saklambag cok oynardik. Hele bir keresinde hi¢ unutmuyorum. Cok agim eve dogru gidiyorum arkadaslari
gordim saklambag oynuyorlar a¢hgimi dinlemedim daldim oyuna. Baktim ebeyim,neyse sonar ebelik benden
baskasina gegince dedim digerlerini bulana kadar ben eve kacayim biseyler atistirir ¢ikarim. Tabi ebe herkesi
bulmus beni de bi yarimsaat aramislar bi baktim bir ses telasla herkes eve girdi ...bulamiyoruz, her yerde aradik
yok diye sdylenirken karsilarinda beni gérduler. Cok kizmislardi ama hep tebesstimle hatirlarim”(B-7)

Buyukbabalara gore gunimiz cocuklarinin tercih ettikleri oyuna yénelik ilgi alanlari ve istatistiksel olarak
dagihmlari asagida verilmistir.

Tablo 4. Buyiikbabalara Gére Giiniimiiz Cocuklarinin ilgi Alanlari ve istatistiksel Dagilimi

Guniimiz Cocuk ilgi Alanlari ~ f %

Bilgisayar Oyunlari 13 86,6
Cizgi Filmler 5 33,3
Telefon oyunlar 11 73,3

Tablo 4'te biiyukbabalara gore giinimiz ¢ocuklarinin ilgi duydugu alanlara bakildiginda % 86,6’sinin  (n=13)
bilgisayar oyunlarina, % 73,3 (n=11) telefon oyunlarina ve % 33,3 (n=5)’li oraninda ¢izgi filmlere ilginin oldugu
gorisu saptanmistir.

Yukaridaki tablodan hareketle giinimiiz ¢ocuklarinin ilgi alanlarinin baska bir anlamda oyun ugraslarinin
teknoloji odakh oldugu gérulmustir. Buyikbabalarin ¢ocukluklarinda oynanan oyunlarda dogal ¢evrenin etkisinin
ve birliktelik iceren oyunlarin oldugu goérilirken, ginimiz ¢ocuklarinin oyunlarinda bireysel olduklari ve dogal
ortamdan uzak olduklari géralmektedir. Smilansky, ¢cocuklarin oyun etkinliklerini ailelerinin sosyal ve ekonomik
diuzeylerinin etkiledigini savunmaktadir (Onur & Giney, 2004). Goncli ve arkadaslarinin yapmis oldugu bir
calisma da c¢ocuklarin oyun etkinlikleri zerinde sadece sosyo-ekonomik diizeyin degil, inancin ve kiilturel
ogelerin etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle de cocugun oyun siirecinde yetiskinlerin olmasi
gerekenden fazla duzeyde etkili olmasi ve kati durumlari, ikamet edilen yerin Ozellikleri, okula gitme
oranlarindaki artis, tiikketime yonelik aliskanliklar, ve teknolojinin gelisimi ile oyun yapisinda degisikliklerin
oldugunu vurgulamislar (Artar ve dig., 2004). Bu durumla ilgili biiyiikbabalarin gorisleri asaidaki gibidir:

“Simdinin ¢ocuklari dyle ¢cok oyun oynalyor aslinda. Hep bir seylerle mesgul ama bizim zamanimizdaki gibi
etrafini incelemiyor vermigler eline telefon, karsisina bilgisayar onlarla oyalaniyor. Anne babalarin da isine yariyor
ama sonra daha kotu edecek bu araglar bilmiyorlar.”(B-14)

“Glnumiiz cocuklari surekli bilgisayar ve telefonla ugrasiyorlar. Oyun oynamayi ve cocuk olduklarini
unutmuslar ama sug¢ c¢ocuklarda degil onlari yetistiren ebeveynlerde. Clinkii anne babalar cocuklarina
geleneklerini oyunlarini 6gretmiyor. Bu ylizden gocuk da bilgisayara televizyona yoneliyor. Ebeveynler kiiltlr ve
geleneklerini gocuklarina aktarmalidir.”

Biytikbabalarin torunlari ile oynadiklari oyunlar ve istatistik dagihmlarina iliskin analizler asagidaki tabloda
verilmistir.
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Tablo 5. Bilyiikbabalarin Torunlari ile Oynadiklari Oyunlar ve istatistiksel Dagilimi

Buyukbaba-Torun Oyunlart  f %
Yap-boz 3 20
Saklambag 8 53,3
Uctu Uctu 5 33,3
Bogusma 6 40
Sobe 5 33,3
Oyuncaklarla oyun 6 40

Tablo 5 incelendiginde, blyikbabalarin torunlari ile oynadiklari oyunlara bakildiinda % 53, 3’Gnin (n=8)
saklambag, % 40'inin (n=6) bogusma ve oyuncaklarla oyun, % 33,3’Unin (n=5) sobe ve uctu uctu ve % 20’sinin
(n=3) yap-boz ile oynadiklari bulunmustur.

Tablo 5’ten hareketle buyiikbaba ile torunlarinin oyunlarina bakildiginda en fazla saklambag oyunu oynadiklar
gorilmektedir.

“Torunlarim geldi mi yanimdan ayriimazlar. Evde ugtu uctu oynatirm.,Cok severler. Parmagimizi yere
slirtilyoruz uctu uctu kus uctu cimlesini sdylyorum. Eger kus ugarsa parmagini kaldirirsa yanmaz ama eger ugtu
uctu insan uctu dedigimde parmagini kaldiran olursa yanar ve oyundan ¢ikar. Yananlar da bir yere gitmez herkes
yaninca tekrar basa doneriz.”(B-13)

Buyukbabalarin gliniimiiz ¢ocuk oyunlari hakkindaki dustincelerine iliskin ifadelerden bazilari asagidaki
gibidir:

“Glnlmuz cocuklar bilgisayardan, sosyal medyadan, internet kafelerden dolayr pek sokak oyunlarini
oynamiyorlar. Eski donem ile bu dénemi karsilastirirsak bizim dénemimizin oyunlari daha giizeldi, gocuklugumuzu
yasiyorduk. Daha saglkliydi. Bir taraftan oyun oynarken spor yapmis gibi oluyorduk. Simdi ki cocuklar aksama

kadar internetin basinda oturuyor, internetteki oyunlar ile kendilerini heder ediyorlar. Ne konusuyorlar ne de
hareket ediyorlar.”(B-1)

“Glnlmuz cocuklarinin geleceklerini o kadar parlak gérmiyorum. Her sey hazir bir sekilde dnlerine geliyor. Bu
ylizden hep hazira alisiyorlar. Keske bizim zamanimizdaki gibi yaratici oyunlar oynaya bilselerdi. Beyini ¢calismasi
diye bir sey yok. Her sey hazir bir sekilde dnlerine geliyor.”(B-8)

“Cocuklarin disari ¢ikip oynamamalari koti bir sey ¢ikip oynasinlar daha iyi. Sosyal arkadas yerine sanal
arkadas ediniyorlar. Bizim cocuklugumuzda abartisiz 50-60 tane arkadasimiz vardi. Simdi sorsaniz ¢ocuklara
mahalle arkadaslari yok ancak okulda varsa okul arkadaslar var ama yine de iletisim yok. Bilgisayar, telefon,
facebook ayagiyla arkadas ediniyorlar.”(B-13).

Bu calisma oyunun zaman icinde degisimini buylkbabalarin gbziinden ortaya koymaktadir. Biyikbabalarin
cocukluklarinda birbirinden farkli bireysel ve grup oyunlarinin oynandigi ve giiniimiiz ¢cocuklarina oranla ¢ok daha
fazla ve cesitli oyun oynadiklari gorilmektedir. Buylkbabalar genellikle oyunlarini evlerinin 6nii ya da
bahcesinde oynadiklarini belirtirken, giinimiiz ¢ocuklarinin sadece evlerinde olduklari ve teknolojik oyunlar
tercih ettikleri sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Blyiikbabalarin oynadiklari oyunlarda grup oyunlari yogunlukta iken,
glnumuz cocuklarinin oynadiklari oyunlarda bireyselligin 6n planda oldugu blyukbabalarin ifadelerincen yola
cikilarak saptanmistir.

Cocuk oyunlarina genis bir perpektiften bakilmali, oyunun tarihsel slrecteki degisiminin izlenerek
incelenmesinin énemli oldugu cesitli arastirmalarda dile getirilmistir..Arastirma sonucuna gére, oyun sayisinin,
oyun tirlerinin, ve grup oyunlarinin blytkbabalarin ¢ocukluklarindaki oynadiklari oyunlara gére azalmasi,
oyunda kullanilacak malzemelerin yapilabilir dogal malzemelerden teknolojik araclar gibi satin alinan araclara
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dogru degisim gosterdigi sonucuna ulasilmistir (Onur ve dig., 2004). Literatiirde yapilan ¢alismalara bakildiginda;
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